Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne Grudzien

Tydzien 1: Lubimy Swietego Mikotaja
Tydzien 2: Jak zwierzeta spedzaja zimeg
Tydzien 3: Czekamy na Swicta
Tydzien 4: Swiateczny czas

Tydzien 5: Bal sylwestrowy

UmiejetnoSci dziecka:

-zna znak graficzny litery r, R, s, S, u, U

-rozwija stuch fonematyczny

-rysuje kredkami pastelowymi portret Mikotaja
-dba o estetyke pracy

-dostosowuje ubidr do pogody

-uczestniczy w zabawie spoteczno-emocjonalnej
-klasyfikuje przedmioty wg wielko$ci

-mowi umiarkowanym glosem

-przestrzega ustalonych zasad

-aktywnie wykonuje ¢wiczenia oddechowo - artykulacyjne
-przyjmuje prawidtowa postawe podczas ¢wiczen
-jest skoncentrowane

-ma poczucie rytmu

-stucha uwaznie bajki

-dokonuje analizy i1 syntezy sylabowe;j

-pomaga innym w trakcie sprzatania zabawek
-utrwala litery

-zna znaki +,-

-stosuje znaki w dzialaniach

-prawidlowo dodaje i odejmuje

-wycina elementy i odpowiednio je przykleja
-bawi si¢ zgodnie z innymi dzie¢mi

-wypowiada si¢ na okreslony temat

- tworzy przyjazng atmosfer¢ w grupie
-prawidlowo przelicza

-buduje logiczne zdania

-stucha polecen nauczyciela

-zauwaza zmiany w przyrodzie zimag

-zna ksztalty 1 nazwy figur geometrycznych
-konstruuje na okreslony temat z klockow

-bawi si¢ zgodnie ze swoimi indywidualnymi zainteresowaniami
-uktada obrazek w cato$¢

-zna nazwy instrumentow perkusyjnych

-gra na instrumentach

-zacheca do zabawy dzieci niesSmiate

-zna znak graficzny cyfry 7

-przelicza liczebnikami porzadkowymi 1 gtownymi



-dokarmia ptaki

-konczy rozpoczgte zdanie

-zna nazwy ptakow, ktdére mozna spotkac zima
-zna nazwy tygodni

-umie nakry¢ do stotu

-precyzyjnie wycina

-przelicza ustyszane sylaby

-tworzy rymy do podanych stéw

-segreguje elementy wg okreslonej cechy
-chetnie wystepuje przed grupa

-poszerza wiadomosci nt. $wiat

-rozwigzuje zagadki stuchowe

-wyroznia gloski na poczatku i na koncu stowa
-zna tradycje zwigzane ze Swietami Bozego Narodzenia
-rozroznia dzwigki niskie 1 wysokie

-rysuje szlaczki

-rysuje choinke i ozdabia jg szlaczkami
-utrwala obraz graficzny liczb

-wymienia dni tygodnia i pory roku
-wykonuje prace wg instrukcji

-bawi si¢ w sposob nie wywotujacy hatasu
-utrwala znajomos¢ cyfr

-odczytuje petne godziny

-buduje miasto z klockow



